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WIE fonktioniert das Gerat, WIE wird es bedient ? 
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1. EINFCHRUNG : Wie funktionieren die "alten" Synthesizer ? 

Die meisten analogen Synthesizer verfiigen iiber Steuereingange, um die Oszil- 
latoren (VCO) anzusteuern und um die internen Envelope-Generatoren (ADSR- 
Hullkurven) zu starten (TRIG, GATE, S-TRIG). Bei einigen Synthesizern konnen 
daruberhinaus noch andere PARAMETER wie z.B. Filter (VCF) und/oder Laut- 
starke (VGA) von auBen (extern) gesteuert werden. 

Leider konnten sich damals die Hersteller auf keine Norm einigen und somit 
gibt es verschiedene Verfahren zur Steuerung der einzelnen Baugruppen 
(z.B. VCO,VCF). 

Zur Steuerung der VCO's gibt es zwei verschiedene Verfahren : 

a) Das Volt/Oktave - Verfahren fiir z.B. 

ARP,MOOG, ROLAND, SEQUENTIAL CIRCUITS u.a. 

b) und das Hertz/Volt - Verfahren fiir z.B. 

KORG u.a.? 

Zum Auslosen der Hiillkurven (ADSR) wird ein steilflankiges Rechtecksignal 
benotigt. Auch hier konnten sich die Hersteller nicht auf eine Norm einigen. 
Fortsetzung folgt. 
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2. AUgemeines zum MAC 16 
2.1 WAS kann das Gerat ? 

Der HARMS MAC 16 wandelt MIDI - Daten die Pr nh». ^- ^ . 
Oder einen Sequenzer / Computer etc erhklt in ■ , 'keyboard 

von den unterschiedlic/sten S^ynthesL:rn';'ers;anden''trrderilnZ P 
konnen also mit Hilfe des MAC 16 die mittlerweile wieder sehr beHohtl -a 
alogkisten" in Ihr MIDI-Netz einbinden. Die Idee Tn sich ist natarHr-h 
neu, jedoch bietet der MAC 16 einige Features die ihn , 7. k 'l'''^^ 
renzlos machen. Beispielsweise konnL Sie 16 unte^schiedUche^'^^^^ 
glezchzeitig herausgeben und zusatzlich noch die rolt^D serfe tR un^ 
Jne""; • "'"•^"fen lassen. Von diesen 16 Steuersignalen mussen nicht 

alle zwangslaufig an Synthesizer geschickt werden, sondern z B auch an ein 
Dxmmerpack, um Lichteffekte im richtigen Timing einsetzen zu kSn^en X 

Gr.n" ; ^h"^'" ^""^ belegbar, so daB Ihnen e.gentSch kel^e 

Grenzen mehr gesetzt sind. B^nuxi^^ii Keme 

2.2 WAS wird auBerdem benotigt ? 

Normalfall lediglich einfache handelsubliche Klinkenkabel, wie sie auch als In- 
strumentenkabel fur Gitarren o.a. gebraucht werden. Es gibt jedoch einige 
Ausnahmen. Fur MOOG - Synthesizer benotigen Sie zum Triggern einen spezi- 
ellen Adapter, welcher auf Anfrage zu bekommen ist. Fur die mittlerweile fast 
ausgestorbenen ROLAND-Gerate der TB- und TR- Serie, die mit einer SYNC- 
Buchse ausgestattet sind, benotigen Sie ein 5-poliges DIN-Kabel wie es fruher 
beispielsweise fur Stereoanlagen gebraucht wurde. 

Sehr hilfreich kann auch ein Stimmgerat sein, um Ihren Synthesizer zu stim- 
men. Sollten Sie in der Lage sein, ohne technische Hilfsmittel stimmen zu kon- 
nen, so gratulieren wir Ihnen herzlichst! 



2.3 WIE wird das Gerat angeschlossen ? 

Um eine sinnvolle Verkabelung des MAC 16 mit einem oder mehreren Synthesi- 
zern vorzunehmen, bedarf es einiger Grundkenntnisse. Es wiirde zu weit 
fuhren in dieser Bedienungsanleitung auf alle Eventualitaten einzugehen. 
Daher empfehlen wir Ihnen, sich vor Inbetriebnahme des MAC 16 mit den 
Eigenschaften und Besonderheiten Ihres anzusteuernden Synthesizers 
vertraut zu machen. 

Bei der Verkabelung des MAC 16 sollten Sie grundsatzlich beachten, daB zu- 
nachst alle notwendigen Verbindungen gesteckt werden mussen, bevor der 
MAC 16 eingeschaltet wird. 

Es kann sonst zu unerwiinschten (wenn auch teilweise interessanten) Resulta- 
ten fuhren. 

Wichtig ist auch die Reihenfolge der Verkabelung. Hierbei geht es nicht uiii 
die zeitliche Reihenfolge sondern vielmehr um die Belegung der auf der Ruck- 
seite des MAC 16 angebrachten Ausgangskanale. Es sollte pro Gerat immer die 
Reihenfolge GATE - FILTER - CV eingehalten werden. 
BEISPIEL fur das AnschlieBen von 1 Synthesizer : 
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TRIG/GATE 
VCF 
VGA 
AUX 
VCO (CV) 



OPOl 
OP02 
OP03 
OPOA 
OP05 



BEISPIEL fiir das AnschlieBen von mehreren Synthesizern : 

(Z.B. (1)= Korg MS 20 (2)= MOOG Prodigy (3)= Sequential Circuits PRO One 



TRIG/GATE (1) 
VCF (1) 
VCO (CV) (1) 



OPOl 
OP02 
OP03 



TRIG/GATE (2) 

VCF (2) 
VCO (CV) (2) 

TRIG/GATE (3) 
VCF (3) 
VCO (CV) (3) 



OP04 
OP05 
OP06 

OP07 
OP08 
OP09 



Ein weiteres BEISPIEL fiir das AnschlieBen von o.g. Synthesizern 



TRIG/GATE (1) 
TRIG/GATE (2) 
TRIG/GATE (3) 



OPOl 
OP02 
OP03 



VCF (1) 
VCF (2) 
VCF (3) 

VCO (CV) (1) 
VCO (CV) (2) 
VCO (CV) (3) 

Alles klar? 



OP04 
OP05 
OP06 

OP07 
OP08 
OP09 




Nun kann das Gerat eingeschaltet werden, und wir kommen zum nachsten Ka- 
pitel : 
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2,4 WIE funktioniert das Gerat, WIE wird es bedient ? 

DIE GRUNDSATZLICHEN BEDIENUNGSELEMENTE : 

Die Bedienung erfolgt uber 3 "Endlos-Drehknopfe": 

- VALUE/PROG (verandert den Wert eines mit dem CURSOR - Knopf 

angewahlten Parameters) 

- CURSOR (dient zum Anwahlen der einzelnen Parameter) 

- PAGE (dient zum Anwahlen der gewunschten Menii-Seite) 



und 5 Funktionstasten 



SYSTEM 
EDIT 
ENTER 
EXIT 



- STORE 



Programmunabhangige Einstellungen 
aktiviert den EDIT-Modus 
bestatigt Aufforderungen positiv (yes) 
deaktiviert EDIT- und SYSTEM-Modus und 

bestatigt Aufforderungen negativ (no) 
Dient auBerdem als eine Art "Panic"-Taste im Prg 
Modus 

Speichertaste 



Jetzt, nachdem Sie die grundsatzlichen Bedienelemente kennen, und den MAC 
16 mit einem Synthesizer verbunden haben, woUen Sie sicherlich auch einmal 
ausprobieren, ob das Gerat iiberhaupt funktioniert . . . Hierfur mussen Sie ein 
Programm schreiben, das dem MAC 16 sagt, wie er mit den eintreffenden MI- 
DI-Daten umgehen soli und welcher Art das angeschlossene Gerat ist. Das 
sieht zunachst etwas kompliziert aus, aber bedenken Sie, daB Sie diese Arbeit 
eigentlich nur ein einziges Mai fur Ihre Bedurfnisse machen mussen, und da- 
nach jedesmal nach dem Einschalten sofort starten konnen. 



I 
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3 WIE programmieren Sie den MAC 16 fur Ihre Bedurfnisse 

Obersicht der moglichen Steuermodi : 

TRIG : 

FOLLOW MODE 
MIDI-CH / PLAYMODE 
TRIG 

RETRIGGER-TIME 
ZONE 

VCO : 

MIDI-CHANNEL / PLAYMODE 

SCALE 

TUNE 

MICROTUNING 
PITCHWHL / GLIDE 
ZONE 

VCF : 

FOLLOW MODE 
MIDI-CH / PLAYMODE 
SOURCE OF MODULATION 

ENV (ADSR) bzw OFFSET / CONTROLLER 

ENV-DEPTH / VELOCITY bzw. CONT-DEPTH + VELOCITY 

RETRIGGER-TIME 

ZONE 

VGA : 

FOLLOW MODE 
MIDI-CH / PLAYMODE 
SOURCE OF MODULATION 

ENV (ADSR) bzw OFFSET / CONTROLLER 

ENV-DEPTH / VELOCITY bzw. CONT-DEPTH + VELOCITY 

RETRIGGER-TIME 

ZONE 

AUX : 

FOLLOW MODE 
MIDI-CH / PLAYMODE 
SOURCE OF MODULATION 

ENV (ADSR) bzw OFFSET / CONTROLLER 

ENV-DEPTH / VELOCITY bzw. CONT-DEPTH + VELOCITY 

RETRIGGER-TIME 

ZONE 

LITE : 

MIDI-CH / PLAYMODE 
ZONE 

SOURCE OF MODULATION 

ENV (ADSR) bzw OFFSET / CONTROLLER 

ENV-DEPTH / VELOCITY bzw. CONT-DEPTH + VELOCITY 

RETRIGGER-TIME 
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Die Steuermodi im einzelnen : 

(Die Schritte werden sich in den verschiedenen Steuermodi ahneln bzw wie 
derholen^ SoUten S.e Verstandnisschwierigkeiten bei weniger aufwendig er- 
klarten Schntten haben, so schauen Sie bitte auch auf den vorhergehlnden 
Seiten, ob diese Schritte bereits ausfiihrlicher erklart wurden. Grundsatzlich 
:st die Arbeitsweise immer gleich. daher durfte es eigentlich nicht zu gr6Be- 
ren Problemen kommen.) ^ grone 

3.1 TRIG 

Also: Nehmen wir einmal an, Sie sitzen vor dem MAC 16 und Ihrem 
Synthesizer (Beispiel : KORG MS 20). Zunachst drucken Sie die Taste 

Es erscheint folgende Anzeige im Display: 



I OP 01 
; NAME 



- TRIG - 
No name 



t'^^^"^ ^^^^ ^""^^"^ "'^^ ^^^^^ der Ruckseite des 

MAC 16 angebrachten Klinkenausgange (CH01-CH16) 

SoUte nicht TRIG sondern VCO,VCF,VCA,AUX oder LITE dort stehen, so gehen 
Sie mit dem CURSOR auf diese Stelle. Dann drehen Sie den VALUE/PROG - 
Knopf bis das Wort TRIG erscheint. Um spatere Verwirrungen auszuschlieBen 
^Tcf'on ' "^^"^ OP-Channel sofort einen Namen zu geben, beispielsweise 

Gehen Sie hierfur mit dem CURSOR auf das No name - Feld, Jetzt konnen Sie 
mit dem VALUE/PROG - Knopf bis zu 8 Zeichen hineinschreiben. 
Wenn Sie dies geschafft haben, dann ist Ihnen ein Grundprinzip der Bedie- 
nung bereits vertraut. Mit Hilfe der CURSOR und VALUE/PROG- Knopfe konnen 
Sie grundsatzlich alle Parameter bearbeiten. Mit dem PAGE-Knopf springen Sie 
von Seite zu Seite, wobei Sie immer innerhalb desselben OP-Channels bleiben 
Drehen Sie nun den PAGE-Knopf nach rechts. Es erscheint die Anzeige 



FOLLOW MODE 
Slave of : ? 



Mit der SLAVE OF: - Funktion bestimmen Sie welchem Output der jeweilige 
Output folgen soli (Ohem tja ???). Als Faustregel konnte gelten: Stellen Sie 
bitte jeweils den nachsthoheren demselben Synthesizer zugeordneten OutPut 
Channel ein. In unserem obigen 2. Beispiel fur das AnschlieBen mehrerer Syn- 
thesizer wurde z.B. OPOl SLAVE OF OP04 SLAVE OF OP07 eingestellt werden 
miissen, 

Im 1, Beispiel hingegen ware die Reihenfolge : OPOl SLAVE OF OP02 SLAVE OF 
OP03 ! 

Drehen Sie den PAGE-Knopf wieder eine Seite weiter, dort erscheint dann fol- 
gende Anzeige : 



MIDI-CH 
CHOI 



PLAYMODE 
norm 



Hier konnen Sie den MIDI-Kanal einstellen, mit dem Ihr Synthesizer angesteu- 
ert werden soil. Nehmen wir an Kanal 1 , also CHOI, 



i 
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Unter PLAYMODE konnen Sie zwischen norm und retr. wahlen, Normalerweise 
reicht es, wenn Sie die Einstellung norm beibehalten, Sollten Sie jedoch bei- 
spielsweise im MAC 16 eine lange RELEASE-Zeit eingestellt haben, so konnte es 
zum Verschlucken von Noten kommen. Daher gibt es die Retrigger-Option, mit 
welcher nach einer einzustellenden Zeitspanne (0-8^ms) ein Triggerimpuls neu 
ausgelost wird. Auch hier gilt wie so oft : Probieren geht iiber Studieren ! 
Eine Seite ( PAGE ) weiter finden Sie die Anzeige 

; TRIG : off on ; 
; GND > GND 

Hier miissen Sie eine Grundeinstellung vornehmen, die ein reibungsloses Trig- 
gern gewahrleistet. Es kann sein, daB Sie bei einigen Synthesizern etwas her- 
umprobieren miissen, um die richtige Einstellung zu finden, AUerdings gibt es 
schon einige Erfahrungswerte, die Sie der folgenden Liste entnehmen konnen 

GND GND sinnlos ! 

lOV lOV sinnlos ! 

5V GND z.B. KORG MS 20 

GND lOV z.B. ROLAND SHIOI 

Wieder eine Seite spater konnen Sie dann die RETRIGGER-TIME einstellen, so- 
fern Sie im PLAYMODE "retr," angewahlt haben, 

Als letzte Seite finden Sie folgende Anzeige : 

; ZONE : Low High \ 
jNote : C 0 0 6 \ 

Hier bestimmen Sie in welchem Umfang Ihr Synthesizer spielbar sein soil, 
Grundsatzlich werden Sie wohl bei dieser Einstellung bleiben, in manchen Fal- 
len kann es jedoch Sinn machen, den Notenumfang zu verkleinern, beispiels- 
weise um mehrere Synthesizer auf dem selben MIDI-Kanal laufen zu lassen. 
Diese Seite taucht iibrigens in alien "Steuermodi" auf ! 
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3.2 VCO 



Jetzt kommen wir zu einem Punkt, der fur ein sianvolles Arbeitea unuuic.ciaR- 
hch ist, dem VCO- Zunachst mussen Sie den richtigen MTDI-Kanal bestimmen 
um uberhaupt etwas zu horen. Hierfur wahlen Sie auf der ersten VCO - Page - 



MIDI-CH 
CHOI 



PLAYMODE 



mono 



mit den CURSOR - und VALUE - Knopfen einen MIDI - Kanal von 1 - 16. 
Sie konnen auf dieser Seite auch den PLAYMODE (monophon oder polyphon) 
bestimmen. Bedenken Sie hierbei aber bitte, daB Sie naturlich nicht aus einem 
monophonen KORG MS 20 plotzlich einen polyphonen Supersynthesizer basteln 
konnen! Um ein polyphones Spielen zu ermoglichen, brauchen Sie mindestens 2 
monophone Synthesizer. 

Auf der nachsten Page (Seite) finden Sie folgende Anzeige vor : 



Unter Type stellen Sie die benotigte Charakteristik ein . Sie konnen zwischen 
Volt/Oktave und Hertz/Volt wahlen, Schauen Sie in den Unterlagen thres Syn- 
thesizers nach, wie dieser arbeitet. Oder probieren Sie einfach aus, welche 
Einstellung am meisten Sinn macht. Wenn Sie feststellen, daB Ihr Synthesizer 
praktisch nicht zu stimmen ist, dann kann es durchaus am falschen Steuer- 
verfahren liegen. 

AuBerdem haben Sie die MogUchkeit 12 Tabellen anzulegen ( 8 x Volt/Oktave 
und U X Hertz/Volt ). Dies hat fur Sie den Vorteil, daB Sie jede Note fur sich 
stimmen konnen, und diese Stimmung (exakt fur ein bestimmtes Gerat) auf 
einen der 12 freien Speicherplatze legen konnen. Dies geschieht unter SY- 
STEM. Der SYSTEM-Mode wird in Kapitel 8 behandeit, 

Unter Stretch mussen Sie (am besten mit Hilfe eines Stimmgerates) einen Wert 
einstellen, bei dem eine auf der Tastatur Ihres MIDI-Keyboards gespielte Ok- 
tave auch wirklich einer Oktave Ihres analogen Synthesizers entspricht. 
Probieren geht iiber Studieren ! Hierbei ist es nicht zwingend notwendig, daS 
ein auf der Tastatur gespieltes C unbedingt ein "echtes" C ist, sondern es ist 
viel entscheidender, daB der Tonabstand korrekt tst. 

Die korrekte Stimmung konnen Sie auf der nachfoLgenden TUNE - Seite ein- 
stellen, : 



Sofern Ihr Synthesizer im VOLT/Oktave - Modus arbeitet, haben Sie die Mog- 
Uchkeit des Fine-Tunings, im Hz/V - Verfahren leider nicht. 

Auf der folgenden Seite: 



konnen Sie bestimmen ob das PITCHWHEEL eine Einwirkung auf ihren Synthe- 
sizer haben soil oder nicht (+/- 12 semitones), ebenso ob eine GLIDE - Funk- 
tion eintreten soil oder nicht (off - 127). 




SCALE: Type Stretch 
Hz/V 00 



TUNE: 



Shift Fine 
00 00 



PITCHWHL 
+ -12 



GLIDE 
off 
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3.3 VCF 



Auf der ersten Seite eiaden Sie die schon bekanate FOLLOW MODE - Anzeige 
es folgt die Wahl des MIDI-Kanals und PLAYMODES (s.o. unter TRIG!) 
A C H T U N G ! : Auch weaa Sie der Meinuag sind, sie hatten doch gerade 
schon einmal dea MIDI-Kanal eingestellt, so bedenken Sie bitte, daB die abso- 
lut freie Belegbarkeit der Ausgange eine klare MIDI-Definition erfordert. Also 
auch hier bitte den korrekten MIDI-Kanal etnstellen !!! 



Nachste Seite 



I SOURCE OF modulation; 
; adsr I 



Hier bestimmen Sie ob die Modulation liber die Hullkurve oder einen Controller 
gesteuert werden soil. 

Sofern Sie jetzt die ADSR gewahlt haben, finden Sie auf der nachsten Seite 
folgende Anzeige vor : 

;eNV: Att Dec Sus Relj 
0 0 127 0 ; 

Hier konnen Sie die ADSR-Hullkurve bestimmen. Die jeweiligen Werte reichen 
von 0 bis 127 und entsprechen in der Regel nicht der Skala auf Ihrem Syn- 
thesizer (Meist 0 bis 10 !),Um exakt den Sound zu finden, den Sie sonst immer 
direkt am Synthesizer eingestellt haben, miissen Sie hier etwas herumprobie- 
ren. Stellen Sie dafur am besten an Ihrem Synthesizer alle Werte auf 0 , le- 
diglich SUSTAIN auf den hochsten Wert, eventuell noch etwas RELEASE, um 
ein zu heftiges Abschneiden der Noten zu verhindern. 

Wiederum eine Seite weiter konnen Sie die Werte der Envelope-Depth und Ve- 
locity im Bereich von 0 - 127 bestimmen. 



; ENV-DEPTH VELOCITY I 
0 off I 



Mit ENV-DEPTH bestimmen Sie die maximale Elawirkung der Hullkurve auf den 
jeweiligen Output. 

Mit VELOCITY bestimmen Sie in wieweit die Aaschlagsdynamik auf den Output 
wirken soil. 

Wenn Sie sich statt der ADSR fur CONT (Controller) entschieden haben sehen 
die eben beschriebenen Seiten etwas anders aus : 

! OFFSET CONTROLLER 



I 
1 



' 0 Mod ' 



! 1 n r1 

ICONT-DEPTH VELOCITY 
I 0 off 



Mit OFFSET konnen Sie eine Mindeststeuerspannung vorgeben, die allerdings 
in einer Abhangigkeit zur Anschlagsstarke steht (naturlich nur wenii Sie Ve- 
locity nicht auf "off" stehen haben). 
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Mit CONTROLLER konaen. Sle zwlschea Modalatloasrad (Mod) oder AEtertouch 
(Aft) wahleru 

Mit CONT-DEPTH bestlmnieti Sie die raaxlcuale Eiawlrkatig des Controllers au£ 
den jeweiligen Output. 

Mit VELOCITY bestimmen Sie in wieweit die Anschlagsdynamik auf den Output 
wirken soil- 
Die beiden folgenden Seiten kennen Sie schon : RETRIGGER-TIME und ZONE 

3.A VGA 

Im VCA-Modus wiederholen sich alle Schrttte, lediglich auf der Controller-Selte 
steht Ihnen statt des Modulationsrades der Controller Nr.7 (Main Volume) zur 
Verfugung. 

3.5 AUX 

Auch hier andert sich lediglich die Controller-Page. Sie konnen hter eine be- 
liebige Controller Nummer (0-127) einstellen, 

3.6 LITE 

Das LITE - Programm ist fur die Ansteuerung eines Ditnmerpacks fur Lichtan- 
lagen und Effekte gedacht, um beispielsweise ein Stroboskop im Refrain eines 
Songs MIDI - gesteuert aufflackern zu lassen. 
Hier fehlt einzig und allein die FOLLOW MODE Seite. 
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A WIE speichem SIE eia Programm ab ? 

Nachdem Sie ein Programm erstellt habea, sollten Sie diesem Programm einen 
Namen gebea, um es spater lelchter wiederfiadea zu kontien. Hierzu driicken 
Sie 2 X die EDIT-Taste uad es erscheint Eolgende Aazeige im Display: 

; Give Prg : " ? "a new\ 
\ Name : | 

Sie haben nua die Moglichkeit bis zu 8 Zeichen einzugeben. Nach der Nameas- 
gebuag koanen Sie nun Ihr Programm auf einem der 128 Speicherplatze ( 0 - 
127 ) abspeichern. Drucken Sie hierzu : "S T 0 R E", 
Es erfolgt eine Abfrage : 

! Store new Prg to "?"; 
1 Name : No Name 1 

Wahlen Sie nun (durch Drehen des VALUE/PROG - Knopfes) dea Speicherplatz 
aus, auf dem das neu erstellte Programm gespeichert werden soil. Es er- 
scheint jeweils der Name des alten Programms, bzw. bei noch freien Speicher- 
platzen "No name"' auf dem Display- Wenn Sie sicher sind, daS Sie das neue 
Programm auf dem angewahlten Speicherplatz abspeichern wollen, drucken Sie 
nun : " E N T E R " - Das Programm ist jetzt gespeichert. 

ACHTUNG: 

Sollten Sie nach dem. Drucken der STORE-Taste doch nicht mehr speichern 
wollen, so drucken Sie "EXIT Es erscheint die Abfrage : "Leave without 
store?**- Je nachdem, wie Sie nun weiter arbeiten wollen, drucken Sie entwe- 
der die "E N T E R"-Taste, um wieder auf die PROGRAM - Selle '^u komtueu, 
Oder D T T". tim welter editieren zu konnen. 
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5 SYSTEM 



Im SYSTEM-Modus koanea Sie Programm-unabhanglge Eiastellun.gea vocaeh- 
men. Driickea Sie die SYSTKM-Taste uad es erscheiat Eolgendes Diaplay: 

I Program-Change on | 
; MIDI-CH : CHOI | 

Hier konnen Sie bestimmea, auE welchem MIDI-Kaiial Ptu^taiiuawtecliberueLelilie 
empfangen werden solieu. SLe habea die Aaswalil iiwlscUea de.it 16 MIDI-Kcmi- 
len, der Position off und der Position otnni. 

Auf der nachsten Page konnen Sie die Eul di«e ROLAND -Get aLt:i (TR- and To-...) 
relevante SYNC-Funktion aktivieren. 

Die interessanteste Seite iixi SYSTEM-Modus ist die MICROTUNING-Seite. 
Hier konnen Sie das sogenanate MIGROTUNING (was 'a Wjuxdet ;) iauex.Ualu 
der betreits oben erw^almteu 12 Tabelleu vor. uelimeu. Wableu Sie auC detw be- 
kannten Wege eine Tabelle aas and stelSea dana den CURSOR auE d^e beideu 
darunterliegenden Pfeile. Sptelen Sie nuct eli'ie Taste Ihres MID I- Keyboards 
and es erscheint links im Display die der Taste entsjc/rechende Note. Stimfften: 
Sie nun mit Hilfe des VALUE/PROG - DreVtreglers^ gertaa dtese eine Nxite Ihres 
Synthesizers. Dtese PD^zredur <wiederholen Sie rtun crbenc die gesanxte Tastatur. 
Wenn Sie alles richtig gemacht haben, soccte Ihr Synthesizer nun korrekt ge- 
stimmt sein. 
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ouute.u Sie itu FROGRAiyl - Muui.ks fejitbteUei^ ciaB nin MTDl-Kanger o.a, vur- 
koiriffil, jso flnickiea Sit; uifr- EX^T-TAtt^te, die iti uiet>eui Fall <tl«"" FArvTC-Ta^jLe 
f unktlociier J 

Bitce iJcliaUeii Sie deu ivtAC 16 ersL eiu, weiui alle VeLWueluLL^tiu vor.^i:!iiui.uiueu 
wurden. ^ 

Drehert Sie uiLLe uiciit y.u indklibcii an deu. ELLdlu:>-uLeukti(jpLeu Iietuui, dci dle5> 
SOnsL zu ellieiu ?ru^(.<iuuuaubluL;i LuiiLt:u kaiui (uucli), Dit;5>tiL auGeLl .-^icu tii 
dec absoluteti Regungslu^ii^keLl de?> 7)i^play:^. Da kdimeii Sit; dL«dliea uitd 
dtuckeii wie Sie woiteci, Sie kduueu luctLtb uieliL udl d*iia G*ii.at autau^tiju. wacii 
eiiieui rLU^LaiiUuau5.LUL^: .^cltalCeti Sit? da?> G»=:Lat uiciti au6 und wied»dL *iiu uiid 
Sie komiea weilecarbeicen, AGHTUNG I Alle vetaudecLeu auet tujcti icii^lic au^e- 
speicherteti DaLetu wti^Ldti^ti uei eiii*:iui F LM^LallUllau^>^.u^.^. ^«^tGi>4^1ii., alisij uilL^i 
speiccifercL Sie iiach eicceui ec Lul^Leicit«:;iL Al u*::ii.i>5>cltciLL culii^ dect akLutzilleLi 
Status au- kauti Iliueu luCut i>Cuadeu; 

Im NotEall koaaea Sie arts uateL dec TeleLOuuuuuueL GAG / 3oG Go 2a 
Oder 

OAO / 693 01 01 erreichen, 

Wir sLelieii Eur Ihte Fta^eu jedeLz^eit (Mu-Fl) ^.ul Vet Cu^uug, 

Staad 9. Februar '93 

mit freaadlichea Gru[3ea 
Hauke T^^mis 
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